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Nazwa przedmiotu
Innowatyka [S2Arch2E>Inno]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Architektura/Architecture 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
0 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 45

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. arch. Agnieszka Kasinska-Andruszkiewicz
agnieszka.kasinska-andruszkiewicz@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

- student ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng obejmujgcag kluczowe
zagadnienia z zakresu projektowania, kompozycji i ergonomii - student ma podstawowg wiedze o trendach
rozwojowych z zakresu projektowania architektonicznego, - student potrafi dokona¢ krytycznej analizy
sposobu funkcjonowania i ocenic istniejgce rozwigzania techniczne, urzgdzenia, systemy, procesy i ustugi
zwigzane z projektowaniem architektonicznym i projektowaniem detalu architektonicznego - student potrafi
zaprojektowacé proste urzgdzenie i obiekt uzywajgc witasciwych metod, technik i narzedzi - student ma
Swiadomos$c¢ i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na
Srodowisko i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje, - prawidtowo identyfikuje i
rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu,



Cel przedmiotu

1. Celem zajec¢ jest wykorzystanie (wzmocnienie) podswiadomych proceséw tworczych przy uzyciu
skojarzen metaforycznych zwigzanych z wygladem, budowa, funkcjonowaniem, rozwojem i ewolucjg
organizméw zywych. 2. Cwiczenia polegajg na odnalezieniu i adaptowaniu analogii odnoszgcych sie do
przyrody, w celu uzyskania innowacyjnych rozwigzan projektowych. 3. Zapoznanie studentéw z metodyka
poszukiwania innowacyjnych rozwigzan projektowych. 4. Pobudzanie kreatywnego myslenia w
projektowaniu architektonicznym. 5. Praktyczne nauczenie strategii tworczego koncypowania.
Zaprojektowanie innowacyjnego rozwigzania architektonicznego. Zatozenie dydaktyczne oparte jest na
przeswiadczeniu, ze innowacyjnosc jest jednym z najwazniejszych czynnikdéw warunkujgcych sukces w
zawodzie architekta.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Zna i rozumie zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty niezbedne do przygotowania
innowacyjnych koncepciji projektowych w interdyscyplinarnym srodowisku, ze szczegdinym
uwzglednieniem wspotpracy miedzybranzowej;

Zna i rozumie interdyscyplinarny i innowacyjny charakter projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w procesie
projektowania we wspétpracy ze specjalistami z tych dziedzin.

Zna i rozumie zagadnienia powigzane z projektowaniem architektonicznym, urbanistycznym i
planowaniem przestrzennym, takie jak infrastruktura techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze,
architektura krajobrazu, uwarunkowania ekonomiczne, prawne i spoteczne - niezbedne do rozumienia
spotecznych, ekonomicznych, ekologicznych, przyrodniczych, historycznych, kulturowych, prawnych i
innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnos$ci inzynierskiej oraz dostrzega potrzebe ich
uwzgledniania w projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym, ruralistycznym i planowaniu
przestrzennym z zastosowaniem innowacyjnych rozwigzan;

Zna i rozumie zaawansowang problematyke budownictwa, technologii i instalacji budowlanych,
konstrukcji i fizyki budowli, obejmujgcg kluczowe, ztozone zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planistycznym;

Zna i rozumie przepisy techniczno-budowlane;

Umiejetnosci:

Potrafi oceni¢ przydatno$¢ zaawansowanych i innowacyjnych metod i narzedzi stuzgcych do
rozwigzywania prostych i ztozonych zadan inzynierskich, typowych dla architektury, urbanistyki i
planowania przestrzennego oraz wybierac i stosowaé witasciwe metody i narzedzia w projektowaniu;
Potrafi mysle¢ w sposoéb tworczy i dziataé, uwzgledniajgc ztozone i wieloaspektowe uwarunkowania
dziatalno$ci projektowej, a takze wyrazac witasne koncepcje artystyczne w projektowaniu
architektonicznym i urbanistycznym, uwzgledniajgcym innowacyjne rozwigzania;

Potrafi integrowac informacje pozyskane z roznych zrédet, dokonywac ich interpretacji i krytycznej,
szczegotowej analizy oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i uzasadnia¢ opinie oraz
wykazywacé ich zwigzek z procesem projektowym, opierajgc sie na dostepnym dorobku naukowym w
dyscyplinie;

Potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w srodowisku zawodowym i
interdyscyplinarnym w zakresie wtasciwym dla projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz
planowania przestrzennego uwzgledniajgcego innowacyjne rozwigzania;

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, w tym ze specjalistami z innych branz, a takze podejmowac
wiodaca role w takich zespotach;

Potrafi oszacowac czas potrzebny na realizacje ztozonego zadania projektowego uwzgledniajgcego
innowacyjne rozwigzania;

Potrafi formutowac¢ nowe pomysty i hipotezy, analizowac¢ i testowaé nowosci zwigzane z problemami
inzynierskimi i problemami badawczymi w zakresie projektowania architektonicznego i urbanistycznego
oraz planowania przestrzennego;

Potrafi wdraza¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze, urbanistyce i
planowaniu przestrzennym.

Potrafi formutowa¢ wypowiedzi o charakterze analizy krytycznej z zakresu architektury, a takze
przedstawiac i syntetycznie opisywac¢ podstawy ideowe projektu w oparciu o przyjete zatozenia;

Potrafi postugiwac¢ sie wiasciwie dobranymi zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
nowoczesnymi technologiami informacyjnymi, wspomagajgcymi projektowanie architektoniczne i
urbanistyczne, a takze ocenia¢ uzyskane wyniki i ich przydatnos¢ w projektowaniu oraz wyciggac



konstruktywne wnioski;

Potrafi przygotowac i przedstawi¢ prezentacje poswiecong szczegétowym wynikom realizacji
projektowego zadania inzynierskiego uwzgledniajgcego innowacyjne rozwigzania, przy uzyciu réznych
technik komunikacji, w tym sformutowang w sposéb powszechnie zrozumiaty;

Potrafi przygotowac i przedstawi¢ prezentacje poswiecong szczegdétowym wynikom realizacji
projektowego zadania inzynierskiego przy uzyciu réznych technik komunikacji, w tym sformutowang w
sposob powszechnie zrozumiaty;

Kompetencje spoteczne:

Jest gotow do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej postawy i samodzielnego
myslenia w celu rozwigzywania skomplikowanych probleméw projektowych uwzgledniajgcych
innowacyjne rozwigzania;

Jest gotow do publicznych wystgpien i prezentacji;

Jest gotow do podjecia roli koordynatora dziatan w procesie projektowym, zarzgdzania pracg w zespole
oraz wykorzystania umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktdw, umiejetnos¢ negocjacji,
delegowanie zadan), podporzgdkowania sie zasadom pracy w zespole i brania odpowiedzialnosci za
wspolne zadania i projekty;

Jest gotoéw do formutowania i przekazywania spoteczenstwu informaciji i opinii dotyczgcych najnowszych
osiggniec architektury i urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan oraz innych aspektow
dziatalnosci architekta;

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Warunki zaliczenia i sposdb oceny projektu. Istotnym kryterium oceny projektéw bedzie sposéb
podejscia do nastepujgcych zagadnien:

a) poszukiwanie innowacyjnych rozwigzan wybranego problemu w oparciu o analogie bioniczne,

b) wykorzystania bioniki jako operatora heurystycznego,

c) doskonalenia i racjonalizacji koncepcji projektowych,

d) znajdywania i wydzielania czesci lub cech konfliktowych oraz poszukiwania kompromisow,

Ocena podsumowujgca:

- ocenie podlega praca sktadajgca sie z posteru przedstawiajgcego kohcowy efekt pracy nad wybranym
tematem projektowym oraz portfolio bedace graficzno-tekstowym sprawozdaniem z catego cyklu
projektowego

- ocena prac dokonywana jest na ostatnich zajeciach - wystawa projektéw i glosowanie na 3 najlepsze
prace, ktérych autorzy dokonujg prezentacji przyjetych rozwigzan projektowych na forum grupy.
Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Uzyskanie oceny pozytywnej z modutu, zalezne jest od osiggniecia przez studenta wszystkich zapisanych
w sylabusie efektéw ksztatcenia.

TreSci programowe

Przedmiotem pracy studenta jest opracowanie rozwigzania projektowego, obiektu lub detalu
architektonicznego w oparciu o analogie bioniczng. Student ma kazdorazowo mozliwosé wyboru
tematu projektu (zgodnego z ogélnym profilem przedmiotu), za zgodg prowadzgcego moze zmienic
grupe projektowa.

Tematyka zaje¢

Sesja w zespotach:

- przekazanie studentom informacji na temat zasad wykorzystania bioniki jako operatora
heurystycznego

- sformutowanie problemoéw i rozwigzanie ich w zespotach innowatycznych,

- generowanie pomystow, porzgdkowanie i wartosciowanie rozwigzan

- prezentacja efektoéw pracy zespotdéw na forum grupy

- wykonanie dokumentacji z pacy grupowe;j,

Czes¢ indywidualna:

- praca indywidualna nad koncepcjami projektowymi w zakresie wybranego zagadnienia,
- stworzenie wariantéw koncepcji w odniesieniu do przysztosciowych trendéw, nowoczesnych
technologii i innych zagadnien zwigzanych z tematyka projektu,



- doskonalenie i racjonalizacja koncepcji projektowych,

- wykonanie opisu na temat innowacyjnosci opracowanego projektu,

- wykonanie portfolio dokumentujgce wszystkie etapy pracy nad projektem,
- wykonanie posteru prezentujgcego rozwigzanie wybranego zagadnienia.

Metody dydaktyczne

1. Projekt.
2. eKursy (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtosc).
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 30 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




